OZEL OGRETIM YONTEMLERI
DERSLER]




- Bilgilerin, becerilerin ve davranislarin
ogretilmesi ve kazandirilmasi i¢in kullanilan
usullere, yollara veya tekniklere ogretim
yontemleri denilmektedir.
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Nasil Ogreniyor ve
Ogrendiklerimizi Nasil Akilda

Tutuyoruz?

Duyu Organlarimizla Ogrendiklerimiz
- Gorme
%83

¢ Duyma
%11

- Koklama
%3.5

- Dokunma
%1.5

« Tatma
%1



Ogrenme Hatirlama

Yontemleri Kullanma
Okuduklarimiz %10
Isittiklerimiz %20
Gorduklerimiz %30
Goriip / Isittiklerimiz %50
Soylediklerimiz %70
Soyleyip / Yaptiklarimiz %90




OLAY TABANLI OGRENME

- Gunluk hayatta karsilasilan olaylarin simif
ortaminda tartisilarak coziimlenmesi esasina
dayanan yontemdir.




OLAY TABANLI OGRENME

- Kavrama diizeyindeki davranislarin
kazandirilmasinda kullanilan ogretim
yontemidir.
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Olay Tabanli Ogrenme Nicin
Gereklidir?

- Yasanmuis olaylar sonucunda ogrenciler ornek
olaydan yola cikarak benzer durumlarda neler
yapabileceklerini onceden gortrler,

- Tartismalara aktif olarak katilmak,

- Olayla iliskili arastirmalar yapmak,

- Olaydaki amac ve anlam ile kendi gercek
yasamini iliskilendirmek becerileri kazanir.



OLAY TABANLI OGRENME

- Ornek bir olay

- Newton' un kafasina elma diismesinden sonra
yercekimi yasasini bulmasi olay tabanh
ogrenmeye bir ornek olabilir.




Problem Tabanli Ogrenme

-
- Problem Nedir?
 Alisiilmamis karmasik durumlardir. @3

- Birey ya da toplumun karsilastigi, basariya
ulasmalari icin cozilmesi zorunlu gucluklerdir.

» Yasanan ya da yasanilmasi1 muhtemel bir
duruma olan bakis acimizdir.



Problem Tabanli Ogrenme

- Bir problemin degisik boyutlariyla ele alinmasi,
formiile edilmesi, eldeki olanak ve araclarin
problemin ¢oziimiinde etkin olarak

5

kullanilmasidir.

‘Q)

/7/
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Problem Tabanli Orenme Amaci

- “Bu bilgileri nicin o0greniyoruz? Daha sonra bize
ne faydasi olacak? Gercek hayatta ne faydasi
olacak?” sorularina yamt getirmis olur,

- Tahmin etme ve yordama becerileri gelistirmek,
- Rapor hazirlama becerisi kazandirmak,
- Zamani etkili yonetme becerisi gelisir,

» Problemler ogrenenlere farkli bakis acisi
getirmeyi ogretir.
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Proje Tabanli Ogrenme

« Ogrencinin kendi ogrenme yapilarina gore
calismasina izin veren, 0grenen merkezli bir
ogretim anlayisidir.
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Proje Tabanli Ogrenmenin Amaclar

- Ogrenme sorumlulugunu alabilme,

- Kendine ozgi urilinler ortaya koyabilme ve
ogrenmeyli ogrenebilme,

- Bilgiye ulasma yollarini1 kesfetme,
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Proje Tabanli Ogrenmenin Amaclar

- Ogrendigi bilgileri baska alanlara transfer
edebilme,

- Isbirlikci calisabilen bireyler yetistirmek,

» Yaratic1 fikirler uiretebilme becerileri kazandirir.



Isbirligine Dayali Ogretim

- Is birlikli 6grenme yontemi, 6grencilerin ortak
bir amac birbirlerinin 0grenmesine yardim
ederek dogrultusunda kiiciik gruplar halinde
calismalandir.
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Isbirligine Dayali Ogretim

- Hedefleri saptama,

- Kaynaklarla ogrenciye bilgi sunma,

- Bir konuda calisilarak ogrencilerden kiciik grup
olusturma,

« Gruba belirlenen konu tizerinde calismasi icin,
belli bir zaman verme ve onlarin takim halinde
calismalarina yardim etme,

 Sonuclar degerlendirme,

- Hem bireyin, hem de grubun erisisini
kavramadir.
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Isbirligine Dayali Ogretim Amaci

- Ogrenilecek konuya yonelik tutum,
 Problem ¢ozme gibi beceriler kazanmaktir
- Motivasyon,

- Liderlik,Dinleme ve tartisma becerileri c;ocugun
ogrenmede Ozgliveni,

» Sosyallesme,
- Baskalanyla birlikte calisma,
- Kritik diisiinme,
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WEB 2.0 Araclan ile Ogrenme

-« WEB 2.0 bireyler sadece bilgiyi titketmek yerine
bilgiyi iiretmeye de baslamis oldu.
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WEB 2.0 Araclari ile Ogrenme

- Bu anlamda ogrenenler bilginin pasif alicisi
olmaktan ziyade bilgiyi bulan, kullanan,
yorumlayan, elestiren ve degerlendiren olmanin
da otesine gecerek bilgiyi tireten, yapilandiran,
kendi ogrenmesini saglayan ve bu stireci bu
araclar yardimiyla degerlendiren bir kimlige
buriunmiislerdir.



WEB 2.0 Araclan

- BLOG

- Ag uzerindeki okurlara cesitli konular hakkinda
yazl yazmalarina, yazilan yazilar1 okumalarina,
bu yazilara yorum eklemelerine, kendi
yazdiklarim1 yayimlamalarina hazir bir ortam
sunan ve okur-yazar etkilesimini saglayan bir

uygulama alanidir. BToR,
fil




WEB 2.0 Araclan

» WIKI
« Wiki, bireylerin internet ortaminda

olusturduklan saytalarda istedigi diizenlemeleri
yapabilmesine olanak saglayan web siteleridir.

$ilk




WEB 2.0 Araclan

« PODCAST

- Internet iizerinden dijital medya
dosyalarinin(ses, video), abone olan
kullanicilara diizenli bir sekilde bilgisayarlarina
veya tasinabilir medya oynaticilarina indirerek
istendigi anda ulasilmalarini ve kullanilmalarim
saglayan yayinlama yontemidir.
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MIKRO OGRETIM

- Yuz yiize egitimin gerceklestirilmesi icin sinif
icinde uygulanan bir tekniktir.
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MIKRO OGRETIMIN ISLENMESI

- Birinci asama planlama ve hazirlhiktir.

- Tkinci asama ders anlatildig: sirada kullanilacak
tekn01031n1n secimidir.

- Uciincii asama dersin islenmesi ve kayit altina
alinmasidir.

- Dordiincu asama gozden gecirmedir.Kayit altina
alinan performans izlenir.

- Son asamada ise 0gretmen adayina geri
bildirimler verilir.
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MIKRO OGRETIMDE KULLANILAN
TEKNOLOJI

- VIDEO KAYIT: Geleneksel olarak mikro 6gretim
yonteminde hem sinifi hem de 0gretmen adayini
gosterecek sekilde video kamera yerlestirilir.
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MIKRO OGRETIM AMACI

- Aninda degerlendirme yapilmasini saglamak.

 Aktif ogrenmeyi saglamak.

« Mikro ogretim gercek yasantilar kazandirmayi
amaclar.



SORU CEVAP YONTEMI
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Soru Cevap Yonteminin Asamalar ve
Amaci

»Ogretmenin soracagi soruyu kafasinda . -
sekillendirmesi, ceva

» Sorunun sorulmasi,

»Yanit gelene kadar 3-5 saniye beklenmesi,
»Ogrencilerden birine s6z verilmesi,
»Yanitlarin degerlendirilmesi

- Bu yontem kullanildigi zaman amac ogretimdir,
degerlendirme degildir.
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SORU CEVAP YONTEMI

« Bu yontemin etkili olmasi icin yalnizca
ogretmenin degil ogrencilerin de ogretmene ve
diger ogrencilere sorular sormasi gerekir. Soru-
cevap yontemini ogretmen sinif icinde tek
basina kullanabilecegi gibi, tartisma, gezi-
gozlem, problem ¢cozme, gosteri gibi birgok farkli
yontem ve teknikle birlikte kullanilabilir.

>

a:
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Soru Cevap Yonteminin Avantajlari

»4 tur dusunme etkinliginde bulunmak ic¢in
kullanilabilir:

» Hatirlama,

» Yargilama,

» Karar verme,

» Yaratici dusunce.

»Sinif icinde hem ogretmen ile hem sinif
arkadaslariyla saglikli iletisim kurmayi saglar.

> Ogretme slirecinde 6gretmen icin donut saglar.
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Soru Cevap Yontemi Nasil Yapilmali

¢ Soru sorma
Tam cevap beklenmeli, gerekirse ogrenci
yardimi,
Sinifgca cevaplar onlenmeli
Pekistirec verilmeli, utandiriimamali,
Tum sinifa sorup, zaman verip, sonra Kisi ismi
soylenmeli,




- Bu yontem derse giris yaparken, konuyu
ozetlerken ya da konuyla ilgili bilgi aktarilirken
kullanilir.

Amaci: Oncelikli amac diger kisilerle iletisim
kurmak oldugundan, mesajlari iletilmek istenen
grubun anlayacagi seviye ve sekle sokulmalidir.
Bunun icin ogrencileri analiz etmek gereklidir
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Anlatim Yontemi Avantajlari

- Ogretmen merkezlidir.

- Aym1 anda cok kisiye bilgi aktarilir.

- Dinleyenler konuyla ilgili organize bir goriis
kazanir.

° (:)grencilere kisa zamanda cok bilgi verilir.

« Ogrencilere dinleme aliskanlig1 kazandirir, not
alma becerilerini gelistirir.
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Dikkat Edilmesi Gerekenler

- Kullanilan dil basit, sade,acik olmalidir.

* Resim, modeller ve diger arac-gereclerle
anlatim zenginlestirilmelidir.

* Yeterli sayida ve nitelikte ornege yer verilmelidir.

» Soru-cevap teknigine yer verilmelidir.
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BENZETIM YONTEMLERI (SIMILASYON)

» Gercege uygun olarak gelistirilen yapay bir ortamda
yada model tizerinde yapilan bir ogretim
yaklagimidr.

- Ogrencilerin gercek uygulamalarinda tehlikeli ve
maliyet gerektiren durumlarda kullanilir.
Benzetimler yoluyla ogrencilerin gercek yasam
durumlarinda nasil davranacagi ve gercek yasam
durumlarindaki onemli unsurlari anlamalar: umit
edilir. Ornegin; pilotlarin ucus oncesi yapay
kosullarda egitim gormeleri, tipta kadavra
kullanimu.
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Benzetim Yonteminin Amaci

- Gercek sistemi, kurulan model tizerinden taniyip
arastirmak, degisik kararlar1 ve secenekleri
gercek sistemde hicbir degisiklik yapmadan
deneyebilmek,
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Benzetim Ortami Hazirlanirken

- Ogretmenin kendisi de rol almalidir.
- Ogretmen uygulamaya gecmeden dnce bu teknigin genel
Noktalarini kisaca anlatmali ve anlagiimayan noktalara

aciklhik getirmelidir

- Ogrencilere roller yansiz bir sekilde verilmelidir.
- Uygulamaya baslamadan once benzetimle ilgili tum

dokumanlar hazir olmalidrr.
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Gosterip Yaptirma Yontemi

- Gosterip yaptirma yontemi, bir islemin
uygulanmasini, bir arag gerecin calistirilmasini
once gosterip aciklama sonra da ogrenciye
alistirma ve uygulama yaptirarak ogretme
yoludur.




Amaci

- Bu yontem daha cok uygulama
diizeyindeki davranislarin
kazandirilmasinda kullanilir
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Yararlar

« Ogrencinin konuyu gorerek isiterek
Ogrenmesini saglar.

. Ogrenm ogrenme surecine aktif olarak
katildig1 icin ogrenmede kalicilik dizeyini
arttirir.

« Ozelikle becerilerin 6gretilmesinde etkili bir
sekilde uygulanabilecek bir yontemdir.
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Oyun Tabanli Ogretim

» Oyun insanin her doneminde insanin
gelismesinde farkl etkilere sahiptir. Cocuklar
icin farkli, bebekler icin farkl, ilkogretim cagi
icin farkli... Fakat oyunu sadece cocuklar icin
diisinmemiz gerekli. Mesela iiniversite
ogrencilerini ele alirsak bilgisayarda oynadig:
oyunlardan, basketbol, futbol oyunlarina kadar
farkl tirde oyunlar vardir. Kisaca oyunun sekli
farkli olsa da insanin her doneminde insanin
hayatina buyiuk etkisi vardir.
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Yararlari

- Ogrencileri eglendirirken zihinsel degisim
saglamak

- Ogrencileri sikilmadan keyif icinde davranis
degisikligi gostermek

- Ogretmenin konuyu fazla anlatmadan direkt
hazirladig1 projeyi sinifa sunmak.
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Amac

- Oyunda hedef ve amac, oyuncunun gonulli
olarak oyunu oynamasini, zaman ve emek
harcamasini saglarken oyuncuda gorev
duygusunu da gelistirir.

Merhaba Cicican,
Geg kaldi kagidinin bir pargasini almak igin
oyunu basar: ile tamamlaman gerekiyor.
Islem sonucu kadar elmalart toplayip

dogrulaman gerekiyor. 5 kere dogru
bildigin taktirde kazanmis olacaksin.

Basarilar |
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Karma(harmanlanmis)Ogretim Yontem

Uzaktan egitim
boyutu

Yz yiize s
boyut

Karma Ogrenme
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Karma Ogretim

- Egitsel bir amac icin web tabanli teknolojinin
farkli sekillerini karistirarak ya da birlestirerek
kullamilmasidir.



Faydalari




KAYNAKCA

 http://www.ozelogretim.hacettepe.edu.tr/grup3s
/index.php

o http://hsnymn.blogcu.com/ogretim-stratejileri-
yontem-ve-teknikleri

o http://www.slideshare.net/DuyguTorun/mikro-
retim
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